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Przedstawiamy wymagania na poszczegdélne oceny szkolne dla klasy |, uwzgledniajgce zmiany wynikajgce z zawezenia podstawy programowej dla szkoty
podstawowej na podstawie rozporzgdzenia MEN z 2024 roku: Rozporzgadzenie Ministra Edukacji zmieniajgcego rozporzgdzenie w sprawie podstawy
programowej ksztatcenia ogolnego dla liceum ogoélnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia.
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Modut A. Wokét komputera

Komputer i urzadzenia peryferyjne

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia i omawia
podstawowe elementy
komputera;

podaje przyktady urzgdzen
peryferyjnych;

wymienia urzgdzenia
peryferyjne

klasyfikuje srodki technologii
informacyjnej ze wzgledu na
przeznaczenie;
charakteryzuje przyktadowe
urzgdzenia peryferyjne;
okresla wiasnosci

i przeznaczenie dysku
twardego

potrafi okresli¢ podstawowe
elementy komputera (wartosci
podstawowych parametrow,
ich wzajemne
wspotdziatanie);

wie, czym jest RAM i BIOS,
okresla ich funkcje;

omawia dodatkowe
urzgdzenia pamieci masowe;j,
m.in.: napedy optyczne,
pamieci flash, pamigci
tasmowe (streamery)

wymienia podstawowe
uktady mieszczace sie na
ptycie gtéwnej

i charakteryzuje ich
parametry;

wyjasnia, czym jest karta
rozszerzenia,

wie, w jakim celu tworzy sie
partycje na dysku twardym;
wyjasnia pojecia: partycja
dyskowa, formatowanie
dysku

potrafi dobra¢ petng
konfiguracje sprzetu

i oprogramowania do danego
zastosowania;

dba o prawidiowe
funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajgc wszystkie
niezbedne testy
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Systemy operacyjne i inne oprogramowanie

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, co to jest system
operacyjny;

omawia podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze
by¢ zainstalowany na
komputerze

zna funkcje systemu
operacyjnego;

wymienia popularne systemy
operacyjne;

omawia rodzaje programow
komputerowych i potrafi
okresli¢ ich przeznaczenie

podaje podstawowe cechy
systemu Windows;

charakteryzuje narzedzia TI,
w tym: oprogramowanie
uzytkowe, jezyki
programowania, programy
narzedziowe;

zna podstawowe typy plikdw

omawia 0goélng strukture
systemu operacyjnego;
potrafi scharakteryzowac
rézne systemy operacyjne
(Windows, Linux, Unix);
omawia zawartos¢ plikéw
w zaleznosci od ich
rozszerzenia

omawia droge rozwoju
systemu Windows;

dokonuje analizy
poréwnawczej réznych
systemow operacyjnych
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Modut B. Wokét dokumentéw komputerowych

Opracowywanie dokumentéw tekstowych o rozbudowanej strukturze
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wie do czego stuzy nagtéwek | redaguje nagtdwek i stopke, |redaguje inng stopke i inny tworzy spis ilustraciji, tabel samodzielnie odkrywa nowe
i stopka dokumentu; wstawia numery stron; nagtéwek dla stron parzystych | i wykresow; mozliwosci edytora tekstu,
rozréznia style tekstu; wie, w jakim celu stosuje sie |1 hieparzystych; stosuje rozne sposoby przygotowujac dokumenty
zapisuje dokument w pliku we | Style tekstu; stosuje rézne wbudowane wyswietlania dokumentu; tekstowe;
wskazanym folderze; stosuje wbudowane style style tekstu; przygotowuje poprawnie tworzy dokumenty tekstowe,
i i nagtowkowe; wie, czym sg odwotania zredagowany i sformatowany | Stosujac poprawnie wszystkie
zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania stosuje przypisy; w tekscie; tekst, dostosowujac forme poznane zgsgdy .
zna podstawowe zasady akapity: rysunkami, tabelami redaguje ztozone wzory ’ _ _
pracy z dokumentem ia tekst i wykresami; matematyczne korzystajac przygotowuje profesjonainy
: : , poprawia tekst, . 7 edvtora réwnan: tekst — pismo, sprawozdanie,

wielostronicowym. Wstawia wykorzystujac mozliwosci tworzy spis tresci; y ; 2 zachowaniem wszystkich
tabele i wykonuje . wyszukiwania i zamiany zmienia ustawienia strony — | Samodzielnie wyszukuje .opcje. zasad redagowania
podstawowe opgracle na znakdw oraz stowniki: wielko$¢ marginesow, menu potrzebne do rozwigzania i formatowania tekstow
komorkach tabeli; ortograficzny i synonimow; | orientacje strony, rozmiar dowolnego problemu;
stosuje numeracje stosuje tabulacje i wciecia; | Papieru; wykonuje konwersje tekstu na
i wypunktowanie; wykorzystuje indeksy gorny | Stosuje rézne typy tabele i odwrotnie;
dzieli dokument na strony i dolny oraz symbole do tabulatorow, potrafi zmienic¢ korzysta z podziatu tekstu na

pisania prostych wzoréw ich ustawienia w catym sekcje;

i tekstow w jezyku obcym; | tekscie; pracuje z dokumentem trybie

wie do czego stuzy podziat | dzieli dokument na sekcje; recenzji i porownuje

dokumentu na sekcje; pracuje z dokumentem trybie | dokumenty;

rozmieszcza tekst recenzji;

w kolumnach korzysta z opcji sledzenia

zmian, wstawia komentarze
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Opracowywanie grafiki rastrowej

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg hauczyciela
korzysta z wybranego
programu do tworzenia grafiki
rastroweyj;

wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu;
wymienia rodzaje grafiki
komputerowe;j

zna formaty plikéw
graficznych;

opracowuje grafike rastrowa:
stosuje warstwy i narzedzia
selekcji, zmiane kontrastu

i nasycenia kolorow,
kadrowanie i skalowanie;
wykonuje proste projekty
w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Ksztattow

w edytorze tekstu

sprawne korzysta z Pomocy
wbudowanej do programow
w celu znalezienia
szczego6towych sposobow
rozwigzania danego
problemu;

podaje réznice miedzy grafikg
rastrowg i wektorowg;
opracowuje grafike rastrowa:
uzyskuje efekty specjalne
dzieki zastosowaniu tzw.
filtrow;

tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia grafiki
wektorowej;

podaje réznice miedzy grafika
2Di 3D

rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego w danym
formacie — zaleznie od
przeznaczenia;

omawia zalety, wady

i zastosowanie wybranych
formatoéw plikow grafiki
rastrowej;

potrafi zastosowaé
odpowiedni format pliku
graficznego;

zapisuje pliki w roznych
formatach;

opracowuje grafike
wektorowa: przeksztatca
obraz (pochyla, obraca),
grupuje obiekty

samodzielnie zapoznaje sie
Z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujgc ztozone
projekty z roznych dziedzin
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Tworzenie prezentacji multimedialnej

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna podstawowe typy

i zasady tworzenia prezentaciji
multimedialnej;

tworzy prezentacje skfadajgca
sie z kilku slajdow

Z zastosowaniem animacji
niestandardowych;

korzysta z szablonow slajdéw;
umieszcza na slajdach teksty
i obrazy;

zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym;

uruchamia pokaz slajdéw

Zna etapy tworzenia
prezentacji multimedialnej;

przygotowuje prezentacje na
zadany temat;

wie, do czego stuzg
poszczegolne widoki slajdow;
potrafi ustawi¢ jednakowe tto
dla wszystkich slajdow oraz
zmienic tto dla wybranego
slajdu;

wstawia do slajdu wykresy,
tabele, réwnania
matematyczne, efekty
dzwigkowe

potrafi wlasciwie zaplanowac
prezentacje na zadany temat;

wstawia dzwieki z plikdw
spoza listy standardowej;
zmienia tto, wstawia obiekty
i hipertacza;

umieszcza przyciski akcji;
dodaje animacje i efekty
dzwiekowe do obiektéw;
dodaje narracje do
prezentacii;

prezentuje swoje prace przed
klasg

wstawia podkfad muzyczny
odtwarzany podczas catej
prezentacji;

przygotowuje materiaty
informacyjne dla uczestnikéw
pokazu i przeprowadza
pokaz;

konwertuje przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajgcego publikacje
w Internecie i otwiera jg
lokalnie w przeglgdarce
internetowej

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowaé
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujgcy sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym
uktadem slajdow
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Modut C. Wokét algorytmiki i programowania

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wyjasnia co to jest algorytm;
podaje przyktady sytuacji
problemowych;

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;

wie, na czym polega
programowanie;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

wyjasnia pojecie algorytmu
oraz zaleznosci miedzy
problemem, algorytmem

i programem,;

dobiera algorytm do
rozwigzania problemu;
formutuje specyfikacje
zadania;

okre$la dane do zadania oraz
wyniki;

zna klasyfikacje jezykéw
programowania;
klasyfikuje jezyki

programowania

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

testuje rozwigzania;
wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

W postaci programu;

zna pojecia: program
zrédfowy, program wynikowy,
implementacja, kompilacja,
interpretacja, translacja;
poréwnuje gotowe, proste
programy zapisane w réznych
jezykach programowania
(wizualnych i tekstowych)

analizuje i poréwnuje gotowe,
proste programy zapisane

w jezyku C++ i/lub Python;
odréznia kompilacje od
interpretaciji;

wymienia i charakteryzuje
jezyki programowania

potrafi samodzielnie napisac
specyfikacje okreslonego
zadania;

samodzielnie okresla
algorytm i narzedzia wtasciwe
do rozwigzania danego
problemu
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Tworzenie programoéw w wybranym jezyku programowania

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

charakteryzuje srodowisko
programistyczne wybranego
tekstowego jezyka
programowania;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

omawia etapy programowania
w wybranym tekstowym
jezyku programowania;

wie, na czym polega iteracja;
zna kryteria, jakie powinien
spetnia¢ poprawny program;
wyjasnia, co to jest iteracja

zna zasady stosowania
zmiennych i wykonywania
obliczeA w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje proste warunki
logiczne;

sprawdza poprawnosé
danych;

zapisuje proste algorytmy
iteracyjne w postaci listy
krokow

wyprowadza komunikaty

i wyniki na ekran w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

zapisuje rozwigzanie
problemu w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje sytuacje warunkowg
w wybranym jezyku
programowania;

stosuje ztozone warunki
logiczne;

zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego

W postaci programu

zapisuje ztozony algorytm
w wybranym tekstowym
jezyku programowania;
samodzielnie pisze program
realizujgcy algorytm

Z warunkami
zagniezdzonymi;

stosuje zagniezdzone
instrukcje iteracyjne;
uczestniczy w konkursach
i olimpiadach
informatycznych
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Modut D. Wokét Internetu i projektow

10

Internet i wyszukiwanie informacji w Internecie

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wyszukuje strony WWW
poprzez proste hasto
wpisywane do wyszukiwarki
internetowej;

zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajgc sie
po wybranych stronach
internetowych

wie, czym sg Internet i strona
WWW oraz zna geneze
powstania Internetu;

wymienia wybrane ustugi
Internetowe;

podaje opisy i zastosowania
wyszukiwarki internetowej;
szuka informacji w Internecie,
konstruujgc ztozone hasto

omawia rozwoj ustug
internetowych, wskazujgc
najwazniejsze fakty;
wyjasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowej;

potrafi wlasciwie zawezié¢
obszar poszukiwan, aby
szybko odszuka¢ informacije;
korzysta z encyklopedii

i stownikow w wersji
elektronicznej;

wyszukuje informacije
zapisane w innych jezykach;
korzysta z serwisu mapowego

omawia organizacje informac;ji
w WWW;

wyjasnia postac adresu URL;

potrafi zastosowac¢ rézne
narzedzia do wyszukiwania
informacji, usprawniajgc
szukanie informacji;
wlasciwie porzadkuje
informacje o stronach WWW;
potrafi odpowiednio oceni¢
przydatnosc¢ i wiarygodnos¢
informacji

potrafi formutowaé wiasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju;

wyszukuje, gromadzi

i wtasciwie selekcjonuje
informacje, tworzgc ztozone
projekty z réznych dziedzin
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11

Ustugi internetowe

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktadowe
e-ustugi, np. e-nauczanie,
e-banki, e-sklepy, e-aukcje,
e-podpis;

wie, na czym polegaja
nauczanie i praca na
odlegtos¢

omawia przyktadowe
e-ustugi;

korzysta z wybranych
e-ustug, np. e-learningu;
jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych
Z korzystania z e-ustug

omawia zalety i wady
poszczegolnych e-ustug;
Zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z poszczegolnych e-ustug

wyjasnia dziatanie e-banku;
podaje metody zabezpieczen;
podaje zasady korzystania

Z poszczegolnych e-ustug;
wie, czym jest podpis
elektroniczny

potrafi przedstawi¢ wtasne
whnioski z analizy zalet i wad
poszczegolnych e-ustug;
korzystajac z dodatkowych
zrodet, znajduje najnowsze
informacje na temat e-ustug

Zadania projektowe

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia etapy tworzenia
projektu grupowego;
przestrzega zasad
korzystania z cudzych
materiatéw

wyjasnia, jak przeprowadza
sie debate za i przeciw;
wyjasnia pojecie; prawo
autorskie, domena publiczna;

stosuje poznane metody
wyszukiwania informaciji

prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu

petni role koordynatora
projektu grupowego;
przydziela zadania
szczegobtowe;

scala dokumenty wykonane
przez cztonkéw grupy

proponuje tematyke
wiasnego projektu,
samodzielnie wyznacza
zadania szczegoétowe

i sposob ich realizaciji;
koordynuje realizacje
projektu
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